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1. ALLGEMEIN

OCoO~NOOUIDE WNPE

1.1. EINFUHRUNG

1.1.1 Der Vorstand von der AAA 3-D kam auf der Gtiingssitzung dem Wunsch zu einem einheitlichen
Regelwerk nach und erstellte dieses.

1.1.2. Mitglieder der AAA 3-D
(Schitzen und Veranstalter missen bei Teilnahmef@sgtion von nationalen und internationalen
Turnieren sich nach diesen Regeln richten).

2. WETTKAMPFE *aaa = gem. seperater Turnierregeln

2.1. BEWERBE
2.1.1. Die AAA 3-D unterscheidet folgende Bewerbe:
» AAA Turniere erstrecken sich UbsinenTag,
Austragungsmodus gem. seperate Turnierregela.
» Shoot Off's werden auf einer gesonderten 3-D S&hgb m — 45 m Entfernung), je nach
Bogenklasse entschieden.
» 3-D Simple Round Bewerb erstreckt sich Gber 1 ogehnrere Tage, die
Anzahl der 3-D Scheiben muss durch 4 teilbar sethkann ansonsten beliebig gewahlt
werden.zahlt fir die Wertung der Pfeilspitzen
HU Runde (2 Pfeil Wertung) zahlt fur die Werturay €feilspitzen. Dem Ausrichter
obliegt die Wertung2ter Pfeil um einiges weniger als der erste Pfeil)
Hallen Runde: es werden feststehende oder bewedidh Scheiben verwendet.
AAA Cup *aaa
Osterreichische Meisterschaftaaa
Osterreichische Meisterschaft Mannschaftaaa

VVVY VYV

2.1.2 Steht in der Ausschreibung : ,nach AAA ,oder ,HDH-IAA Regeln*
Dann muss es auch stickt nach diesen Regeln ausggtn werden.
Nach AAA oder HDH-IAA Regeln mit kleinen Anderungeoder ,Anlehnung an die AAA
oder HDH-IAA Regeln ,, sind nicht zulassig.
Beispiel: Regeln nach HDH-IAA, es wird aber dietizw. 3 Pfeil Wertung geschossen.
Eine 2 bzw 3 Pfeil Wertung gibt es bei der aber HDAA nicht:
Entweder es gelten die AAA bzw. HDH-IAA Regeln oadren nicht!

Unabhangig von der Art des Bewerbes (ausgenomnmedalkeen Rundehatdas jeweilige Schiel3gelande in
der freien Natur (z.B. auf Feldern, auf HigelnW&ldern oder bei Gewassem) liegen.



3. ORGANISATION
3.1. ORGANISATION VON BEWERBEN

3.1.1. Ziel der AAA 3-D ist es, dass in samtliciMitgliedsvereinen ein einheitlicher Austragungsmedei
Turnieren aller Art besteht.

3.1.2. Die Organisation der einzelnen Bewerbe @edi¢gh durchgefiihrten AAA Cups und der
Osterreichischen Meisterschaft wird, basierenddanf Entscheidungen des Vorstandes der AAAR@r
Mithilfe der Clubobmanner/frauen, an Mitgliedsvereder AAA 3-D vergeben.

Der AAA kann aber auch in Eigenregie AAA Cupturnierdurchfiihren wenn weniger als 3 Mitgliedsvereinge
AAA 3-D Cupturnier ausrichten und eine AAA 3-D OMemn kein Mitgliedsverein dazu bereit ist.

Reisekosten:
Der Reisekostentarif wird folgend festgelegt:
(Dieser Tarif gilt auch flr Reisekosten des Vorstias
Fahrtstrecke bis einschlief3lich 200 km (hin- und Zick): 70€
400km: 100€
Uber 400km: 150€

3.1.3. Die Mitgliedsvereine haben eine jahrlicheZahlung vorl00 € auf das Bankkonto der AAA 3-D zu
leisten. Das Geld wird fir die Begleichung von Aaisgn flir Delegierte, Schiedsrichter und anderer
Unkosten (Medaillen) verwendet.

3.1.4. Mitgliedsvereine der AAA 3-D durfen eine egbenzte Anzahl von nationalen Turnieren
veranstalten. Mitgliedsvereine dirfen Organisatiediste fur diese Turniere NICHT vergeben (Hotel,
Vereine) sondern haben die Organisation selbsallashe durchfiihren, tragen die Verantwortung. &g d
maximal die Verpflegung an einen dritten vergebenden. Die Verantwortung und Rechtfertigungspflicht
liegt beim Mitgliedsverein der AAA. Alle national@rurniere missen den festgelegten Regeln entspréche
ausgetragen werden, um einen einheitlichen Wettkstarpdard zu garantieren.

3.1.5. AAA 3-D Mitgliedsvereine missen, die daseig Bundesland betreffenden Wettkampftermine des
kommenden Jahres, bis spatestens 30. Septembéoaisres schriftlich an den Vorstand der AAA
schicken damit bei der der alljahrlich stattfindenditzung die Termine bekannt geben werden kdnnen
Die Termine der einzelnen Mitgliedsvereine werdehder Web-Site der AAA verdffentlicht.

4. REGELN UND UBERWACHUNG
4.1. SCHIEDSRICHTER, DELEGIERTE

4.1.2 Das AAA 3-D Schiedsrichter Komitee ernent Schiedsrichter fur die regionalen und nationalen
Turniere, sowie auch jenen fur den AAA Cup. Bei AGAIp Turnieren mussen die ernannten Schiedsrichter
zumindest im Besitz der nationalen Schiedsrichieerz sein.

4.1.3 Die Anwesenheit von einem nationalen Schielker ist bei Turnieren zwingend vorgeschrieldeer.
Schiedsrichter hat seine Arbeit mit bestem Wisseh@Gewissen durchzufuhren.

Dieser Uberwacht die Einhaltung der festgelegtegekReund trifft die endgultige Entscheidung fir Ring
Distanzen und Ziele Sicheztt

4.1.4 Schiedsrichter haben das Recht und die Pfialdriistung/Zubehor vor und wahrend des
Wettkampfes zu Uberprufen. Entsprechen AusristuiggE6r nicht den festgelegten Regeln, missen
Schiedsrichter von den Wettkampfteilnehmern Andgemnfordern. RegelverstéRe bei Ausriistung und
Zubehdr nach Turnierbeginn sind sofort und ohne allimung zu ahnden = Disqualifikation

4.1.5 Fir VerstoRRe gegen die AAA 3-D Regeln wahrend einesiers bekommt der Schiitze von den
Schiedsrichtern eine Verwarnung. Verwarnungen nmiaséder jeweiligen Scorekarte festgehalten werden
Zwei Verwarnungen fuhren zur Disqualifikation.




Schiedsrichtern eine Verwarnung. Verwarnungen nmiaséder jeweiligen Scorekarte festgehalten werden
Zwei Verwarnungen fuhren zur Disqualifikation.

4.1.6 Auf den Scorekarten muss Platz fur Verwareangrgesehen sein.

4.1.7 Schiedsrichter haben die Abschlusspflockeusstellen dass ein problemloses I6sen des Pféigich
ist. Anstandiger Stand 35 x 35 cm. Schiedsrichtdltes die Abschusspflécke.

4.1.8 Wenn Ziele verstellt werden missen so iglires Mal3inahme die der Schiedsrichter nur im Siene d
Sicherheit trifft und bedarf einer Absprache mitrd€eranstalter. Einzig eine Information hat zu kyén!

4.1.9 Alle Regeln AAA Regelwerk, 3-D CUP FinaltienRegeln, 3-D OM Regeln, Turnierregeln, Limit fur
die Ehrungen in der AAA, missen am Veranstalturiggarsichtbar fur alle Schutzen ausgehangt werden.
Anmeldung, wer ist der Ansprechpartner, Lizenzkaltgrusw. Anmeldeformulare auslegen.

4.1.10 Schiedsgericht
4.1.11 Vor jedem Turnier Beginn wird ein Schiedsgdraus 3 erfahrene Personen ( Schiedsrichter
Veranstalter Schitze) gebildet diesd gm Streit Protest Fall fir Entscheidungen herarehen

5. PREISE

5.1. POKALE, MEDAILLEN UND ANERKENNUNGSPREISE AUF N ATIONALEN
TURNIEREN

5.2 Bei regionalennd nationalen Turnieren muss vom Veranstalter eine Siegerehfiindie jeweils
besten drei Schiitzen jeder Klasse (Medaillen), sdini die drei besten Teams bei der O-Meisters¢haft
wenn mindestens 3 Vereinsmannschaften gemeldetaimdhgefihrt werden.

Bei der O-Meisterschaft und beim Cupfinale sind fidie Mini's Tierpreise vorzusehen die iiber den AAA
bezogen werden missen und von der AAA bezavdrden.

5.3 Der Vorstand der AAA mit den 3-D Mitgliedsearen setzen in den alljahrlichen Sitzungen der AAA
3-D das Startgeld fiir die Turnierteilnahmedam AAA 3-D Cupturnieren und der AAA 3-D OM fest und
entscheiden tber die Art der fir die Sieger dezaditen Klassen zu vergebenden Preise. Die
Turniereinladung muss Informationen lber die Hob® Startgeldes sowie Uber die Preise enthalten.

Jeder hat sich an diese Richtlinien zu halten widekAbwandlungen welcher Form auch immer zu machen

5.4 Wettkdmpfer konnen spezielle Auszeichnungbaltan. Wettkampfer kdnnen spezielle
Auszeichnungen erhalten. Die Entscheidung dariiblexgi den jeweiligen Veranstaltern.

Werden Geldpreise ausgesetzt, bei denen SchitzenatseEuro 1.000,00 erhalten kénnen, so muss der
Veranstalter im Vorhinein um eine Genehmigimegm Vorstand der AAA 3-D ansuchen.

5.5 AUSZEICHNUNGEN, VERGEBEN DURCH DIE AAA 3-D

5.6 Die AAA 3-D kann Sonderpreise (z. B. Pfeitzpn) an Schutzen fur bestimmte (bei AAA Cup
Turniere und O-Meisterschaft Veranstaltungen) ehtei Ergebnisse vergeben.
Spitzen: (Platin / Gold / Silber / Bronze)
- Jede Spitze kann nur einmal im Leben pro Alterakse und Bogenklasse erworben werden.
- Die Spitzen werden nur personlich Gberreicht umecht durch dritte tbergeben.
- Es ist also die Anwesenheit bei einem der AAA itiere erforderlich.
- Tierpreise fir Minis fur das AAA Cupfinale und AA OM wird beibehalten
(Finalpreis im AAA-Cup und OM)



6. TEILNAHME AN MEISTERSCHAFTEN UND TURNIEREN
6.1. TEILNAHME

6.1.1. Alle Schitzen, die Mitglied der AAA 3-D sifldzenzen fiir das laufende Jahr sind bis spatedien
31. Mérz beim AAA anzufordern und zu bezahlen)feiian samtlichen nationalen AAA 3-D Turnieren
teilnehmen(Lizenzantrage mit kompletter Adresse, Verein, Emdj Geburtsdatum)

Es ist nicht mehr méglich am gleichen Tag eine Lizezu |6sen, sie muss vor dem Turnier bei der
AAA beantragt und auch bezahlt sein, um in der ABAD Cupwertung bzw. AAA 3-D OM

gewertet zu werden.

Ist jemandnicht bei einem AAA Verein gemeldet so ist es um bei@avieisterschaft teilnehmen zu
durfen und gewertet zu werden notwendig vorher mizgvei AAA Cup Turniere zu schiel3en.

Als Gast ist man zugelassen, nimmt aber nicht aoffiziellen Wertung teil.

7. ALLGEMEINE WETTKAMPFREGELN

7.1. Alkohol ( Bezug 13.3) 0,1° It. Ges. Bestimmung der WK®alssolut verboten fur alle Wettkdmpfer

vor und wahrend dem Turnier.

Rauchen (‘auch E Rauch) ist verboten, ausgenoramsgewiesene Raucherzonen. Aus Sicherheitsgrinden
muss die Oberkorper-Bekleidung sichtbar sein, waas nicht ist wie bei Camobekleidung, muss eine
Sicherheitsweste Ubergezogen werden. Militar Cakielzing ist nicht erlaubt.

7.1.1Alle Wettkampfer missen sich zu nationalen Bewethemindest 7 Tage vor dem
Austragungstermin anmelden.

(Die Teilnahme am MannschaftsschiefR3en fur Vereamsrachaften ist nach dem Ende des 1. Turniertages
zu melden. Spatere Anmeldungen werden nicht metepdiert.)

7.1.2Wettkampfer missen mindestens 30 Minuten vor Bubeiginn anwesend sein. Wettkampfer, die
registriert sind, aber zu spat zum Start kommennkd bei der Scheibe Nr. 1 einsteigen, sobald@mepe
mit weniger als funf Schitzen kommt. Die versaun8eheiben dirfen jedoch nicht nachtréaglich
geschossen werden. Sie werden mit Null (*0“) geetert

7.1.3Aus Griinden der Fairness sollte jegliche Untedmgltmit Zusehern, anderen Gruppen oder Schitzen
der eigenen Gruppe, solange die eigene Gruppe abhgjgischossen hat, leise geschehen.

7.1.4Jeder, der Bilder oder Videoaufnahmen von Wettkémpmachen mdchte, darf das nur mit der
ausdrucklichen Genehmigung des Schiitzen (im Voirhien. Schitzen, die akzeptieren, dass von ihnen
Bilder oder Videoaufnahmen gemacht werden, akzegtiauch, dass diese ins Internet gestellt werden.

8. WETTKAMFGELANDE — KURSGESTALTUNG
8.1. Scheiben (3-D Tierscheiben) auf die geschosseden, werden vertikal zum Horizont aufgestellt.

8.1.2. Alle 3-D Scheiben werden im Bereich bis madi45 m aufgestellt (5 m Minimum).

Die Abschusspflocke weisen keinerlei Entfernungsleg auf. Fur Schitzen der traditionellen Klasseh u
der Kategorie Schuler betragt die maximale Dis@&nm (30 Yards)Fur die Kategorie Mini gibt es weil3e
Abschusspflécke.Die vitale Zone muss fur jeden Schiitzen, ob gimRlein, komplett frei / sichtbar sein.
Alle Scheiben missen so befestigt werden, dassesier durch den Aufprall des Pfeils noch durch das
Ziehen der Pfeile sich verdrehen, ihre Positiorindern(keine Bléatter, Straucher oder dergleichen
durfen in die Vitalzone hineinreichen oder dieserdecken.)



8.1.3. Jeder Abschusspflock und die dazugehdripeSgheibe haben die gleiche Nummer.
* Rote Abschusspflocke fir Allgemeine Klassen unceddgmax. 45 m)
» Blaue Abschusspflocke fur traditionelle Klassen Gathiiler (max. 27 m)
» WeilRer Pflock fur die Mini ( max 18m)

8.1.4. Alle Scheiben mussen aufsteigend nummesgent Die Schilder mit den Nummern sollten eine
minimale Gréf3e von 20 x 20 cm haben und in schwagbrift auf gelbem Hintergrund ausgefuhrt sein.

8.1.5. Wege, die von einer Scheibe zur andererefijimtissen sicheres und einfaches gehen fur Sahitze
und andere Personen gewahrleisten (eindeutige btarigen entlang der Wege).

8.1.6. Absperrungen (aus Sicherheitsgriinden) midisebicherheit aller Zuseher und anderer Persanén
dem Wettkampfgelande garantieren. Trotz dieser Atvapgen sollten die Zuseher die Wettkdmpfer und
Scheiben, auf die sie zielen, beobachten konnen.

8.1.7. Das Wettkampfgelande fur nationale Bewerbheszumindest am Tag vor Turnierbeginn fertig
gestellt sein, damit Schiedsrichter und DelegideieAAA 3-D Besichtigungen durchfiihren kénnen urel d
Veranstalter ausreichend Zeit fur eventuelle Kduedn haben.

8.1.8. Turnierteilnehmer missen am Tag des Wettkgsrg@nen Trainingsplatz mit mindestens sechs
Scheiben (kénnen auch 3-D Ziele seimit folgenden Entfernungen zur Verfligung gestekommen:
20m, 25m, 30 m,35m, 40 mund 45 m
und es sollten 3 zuséatzliche Ziele fir die Minissgellt werden
5m, 10m, 15m,

Bei internationalen Turnieren missen 3 zusatzldtibke gestellt werden 5m, 10m, 15m,
8.1.9. Es muss zumindest 1 Geschwindigkeits-Meé&sgerfiigbar sein, um den Schitzen eine jedereeitig

Uberpriifung der Abschussgeschwindigkeit zu ermbglic

8.1.10. Empfehlung: Der Turnierveranstalter sattiadestens eine Labe Station (Essen / Wasser)
bereitstellen. Diese Labe (kleines Lunchpaket) kaumch vor dem Wettkampf ausgegeben werden. Wahrend
des Turniers darf an der Labe Station kein Alkarobie Schiitzen ausgeschenkt werden.

9. REGELN FUR DIE O-MEISTERSCHAFT
Dieser Austragungsmodus: Zweitagesturnier
O-Meisterschaft 1. Tag 2 x 20 Tiere - (vormitta@s/ nachmittags 20)

) 2. Tag vormittags 1 x 20 Tiere
O-Meisterschaft Mannschaftsschiel3en: (fir Bunaeldd

Nachmittag: Mannschaftsschiel3en 10 Scheiben

Startgeld: wird in der Ausschreibung bekannt gegeb

Startgeld: Schiler gratis, Jugend die Halftergilt fir den Mannschaftsbewerb
Preise: 1 - 3 Platz Medaillen

9.1 Am zweiten Tag schiel3en die besten Schitzen nkEds&h und Reihung in einer Gruppe.
(Die besten vier, dann die zweitbesten vier usw.)
« Regeln fir den Team-Bewerb bei AAA O-Meisterschafte
* Schuler und Jugend durfen teilnehmen - Jugend Lieztaintgeld



9.2 Team Visier CRB/CU/HU/OL
4 Schitzen/innen (2 unterschiedliche Kategorierx.rharmbrust)
(3 x HU und 1x Armbrust, 2 x CU und 2 x HU, 3 ¥J@x HU usw.)

9.3 Team Traditional /BB/RC/LB/Prim/HB
4 Schitzen/innen der kurzen Distanzen 27 m (30sjar@ unterschiedliche
Kategorien (keine CRB/CU/HU/OL/ Schitzen)

9.4. Die Meldungen fir die Teams zur O-Meisterschaf zum vorgeschriebenen Meldeschluss zu erfolgen
Es kdnnen eine unbegrenzte Anzahl von Teams prd@&and gemeldet werden. Die Teams kdnnen aus
Schitzen verschiedener Mitgliedsvereinen aus eBendesland bestehen. Bei der Gruppeneinteilung
werden die Schutzen der einzelnen Teams individnoilSchitzen anderer Teams gemischt - max. 2
Schitzen eines Teams pro Gruppe.

9.5. Der Teambewerb wird am 2. Tag der O-Meisteficuf 1 x 10 Ziele ausgetragen. (Wie das der
Veranstalter regelt ist seine Sache) Die Wertungligi Teams ergibt sich aus den geschossenen Ringen
Diese werden zusammengezéhlt und jenes Team, getcisammen die meisten Ringe aufweist, dessen
Team hat gewonnen. Bei Ringgleichheit wird das &tegm Uber ein Shoot-Off ermittédt Schitzen - vier
Pfeile pro Team — Alle Schiitzen eines Teams schieffeichzeitig) Die Siegerehrung der Teams ist im
Anschluss an die Siegerehrung der O-Meisterschatft.

10. KLASSENEINTEILUNGEN UND REGELN

10.1. AUSRUSTUNG
10.1.1. bei Compound Bogen mindestens 5 Grains pRfund des Auszugsgewichtes oder 330fps

(Wahl des Schiitzen)
(in diesem Punkt geht es der AAA 3-D um die gré(ghetie Sicherheit aller Schiitzen und anderen
beteiligten zu erreichen).
Das Auszugsgewicht ist der grof3te Wert des Zugdeesc der wahrend des Auszugsvorganges gemessen
werden kann. Dem Schitzen wird eine Toleranz vox B&rains zusatzlich zugestanden
(Genauigkeitsunterschiede der einzelnen Messetangen).
Die Ausrustung kann jederzeit Uberpruft werden Adiswahl erfolgt zufallig. Die verwendeten Pfeile
mussen in Spinewert und Gewicht gleich sein, sowtedem Namen des Schiitzen versehen sein.

10.1.2. Wurfarmschrauben

Hat der Schitze den Wettkampf auf einem Kurs aufgenen, dirfen die Wurfarmschrauben bis zur
Beendigung dieses Kurses nicht mehr verstellt werda bis zu diesem Zeitpunkt eine Kontrolle der
Ausristung durch die Schiedsrichter vorgenommerml@rekann.

10.1.3. Jeder Entfernungsmesser ist verboten.Eiteernungen mussen ausschlief3lich Giber das Auge
bestimmt werden. Die Anwendung von ,Messtechnikemter Zuhilfenahme von Teilen der Ausristung
oder des Korpers des Schitzen sind ebenso verboten.

10.1.4. Fernglaser und/oder Beobachtungsfernrdime anzulassige Markierungen sind erlaubt, missen
aber von den Schiedsrichtern Gberpruft werden. @ehidiurfen Platzierungskarten, die Bilder bzw.
Umrisse der jeweiligen Scheibe wiedergeben, vereend



10.2. BOGENKLASSEN DER AAA 3-D

10.2.1 Sollten bei den Punkten 10.2.2 bis 10.2. Hhiger als 3 Teilnehmer bei den Damen sein, so
werden diese automatisch bei den Herren mitgewerfglt nur vor Beginn des ersten AAA Cup Turnier
des jeweiligen Schiitzen des aktuellen Jahres, vedilar der laufenden Saison kann das nicht erzwungen
werden!)

Entscheidet sich ein Teilnehmer gegen diese Losadagn hat er kein Anrecht auf den Titel bzw. auf @n
Medaille

10.2.2 Compound Unlimited (CU) Herren / Damen

wird vom roten Pflock geschossen (max. 45 m). Jetigon Compound Bogen mit verstellbarem Visier
oder Scope, jede Art von mechanischem Release,3daunld, Finger Tab oder blof3e Finger ist erlaubt.
Jegliches Zubehor darf verwendet werden (kein&ileschrankung).

10.2.3 Hunter 3D (HU) Herren / Damen

wird vom roten Pflock geschossen (max. 45 m). Jetigon Bogen mit oder ohne Visier) darf mit
mechanischem Release, Handschuh, Finger Tab oddnl@lgen Fingern geschossen werden. Wenn ein
Visier verwendet wird, darf es nicht mehr ale8tstehende Pin®der Crosshair style Pins haben.
Stabilisation und V-Bar durfen nicht langer alsZdtl (30,5 cm) sein, gemessen von jenem Punkt der
Befestigung, der am n&chsten beim Bogen liegt. M&grungslinsen, Wasserwaage und ein eingebautes
Licht zur Beleuchtung des Pins durfen verwendeteer

10.2.4 Armbrust (CRB) Herren / Damen

wird vom roten Pflock geschossen (max. 45 m). Jetieon Armbrust (Recurve oder Compound) mit Pin
Visier / Fadenkreuz Visier oder Zielfernrohr mitesahne VergréRerung. Die Armbrust muss mit einem
Sicherheitsknopf ausgestattet sein. Es ist verhoem Tragegurt, einen Zielstock, ein Zwei- odegibein
als zusatzliche Fixierung zu verwenden. Wahrendsdbussausfiihrung darf der Schitze nicht sitzen,
aulRerdem darf der Ellbogen nicht am Knie aufgestigzden. Pfeillange — die Pfeile missen bei gasgan
Armbrust Gber die Pfeilfihrungsschiene hinausragen.

Modifikation an der werksseitigen Einstellung igtht erlaubt (Modifikation des Abzugsgewichts).

Die Parallaxe des Scopes darf vor dem Visierenesiiedit werden, nicht aber wahrend des Visiervoggan

10.2.5 Olympic (OL) Herren / Damen

wird vom roten Pflock geschossen (max. 45 m). Jetigon Recurve Bogen mit verstellbarem Visier,
Stabilisation, V-Bar, Kisser und Pressure Buttod Aaszugskonrolle. Visiere mit jeglicher Art vonnisien
mit oder ohne VergroRerung sind in dieser Klassbtrerlaubt. Es muss mit Handschuh, Finger Tab oder
bloRen Fingern geschossen werden.

10.2.6Barebow (Blankbogen) Herren / Damen

wird vom blauen Pflock geschossen (max. 27 m).Bwgen muss blank sein, mit Ausnahme der
Pfeilauflage, er muss frei sein von HerausstehensemMarkierungen, Flecken oder von Laminierungen,
die (im Bogenfenster) als Zielhilfe dienen konntBer nicht gespannte Bogen mit allem erlaubten Babe
muss durch einen Ring oder ein Loch von 12,2 crerndarchmesser +/- 0,5 mm passen.

10.2.7 Traditional Recurve (TR-RB) Herren / Damen

wird vom blauen Pflock geschossen (max. 27 m). 2etleon Traditional Recurve Bogen. Die Verwendung
von mechanischen Ablasshilfen, Visier, Stabilisatimd zusatzlichem Gewicht ist verboten. Es musgs mi
Handschuh, Finger Tag oder blof3en Fingern geschagselen. Der Schitze muss wahrend des Schiel3ens
die Nocke des Pfeils mit dem Zeigefinger berthkain(, Stringwalking“). Jede Art von Auszugskontesl|

am Bogen oder an der Sehne ist verboten. Es diadrkei Markierungen im Bogenfenster, am Bogen oder
an der Sehne geben, die zum Zielen,

Bestimmen der Entfernung oder als Visierhilfe vardet werden konnten. (Zielen geeignet sind.) Eine
einfache Pfeilauflage darf verwendet werden. Ed silnminium, Holzpfeile und Carbon-Pfeile erlaubt.



10.2.9Traditional Longbow (TR-LB) Herren / Damen

Wird vom blauen Pflock geschossen (max. 27 m). 2etleon Langbogen, definiert als: ein Bogen, amde
die Sehen, wenn aufgespannt, den Bogen nur anatereSkerben berthrt. Die Verwendung von
mechanischen Ablasshilfen, Visier, Stabilisatiod anséatzlichem Gewicht ist verboten. Es muss mit
Handschuh, Finger Tab oder bloRen Fingern geschagselen. Der Schitze muss wahrend des Schiel3ens
die Nocke des Pfeils mit dem Zeigefinger bertuhkamn(,Stringwalking“). Jede Art von Auszugskontesl|

am Bogen oder an der Sehne ist verboten. Es diadrkei Markierungen im Bogenfenster, am Bogen oder
an der Sehne geben, die zum Bestimmen der Entfgenuoder als Visierhilfe verwendet werden kdnnten.
Es sind nur Holzpfeile erlaubt.

10.2.10Primitivbow und Horsebow (PB-HB) Herren / Damen

wird vom blauen Pflock geschossen (max. 27 m).®anitivbow ist ein Bogen aus einem Stiick Holz,
OHNE Laminat, OHNE Kunststoff und Kunstfaser (Setiredag ist erlaubt), sowie OHNE Schussfenster.
Eine Pfeilauflage und jede Art von Auszugskontralle Bogen oder an der Sehne ist ebenfalls verboten.
Der Horsebow ist ein in Compositbauweise gefentiB@gen mit symmetrischen Recurves. Der Griff ist
ebenfalls symmetrisch ausgefiihrt und hat eine 8x&h mindestens 15 mm. Pfeilauflage und Bogergenst
sind verboten. Die Sehne hat bei gespanntem Bogreh das symmetrische Zentrum des Bogens zu laufen
und darf maximal 1,6 m lang sein. Es muss mit Helmals, Finger Tab oder blol3en Fingern geschossen
werden. Der Schiitze muss wéahrend des SchieRehodie des Pfeils mit dem Zeigefinger bertihren (kein
»Stringwalking®). Es sind nur Holzpfeile mit Nat@dern erlaubt.

Diese Klasse wird nicht in einer nachst hoheren gatet!

10.3. ALTERSKLASSEN AAA 3-D
10.3.1 Bestimmen der Altersklassen:

So alt wie man am 1. Janner des Jahres ist, gitti€iAbgrenzung, z.B. 18 am 10. Janner ist fUrgiawe

Sportjahr.

10.3.2 Veteranen: 51 Jahre und alter
Senior: von 18 bis 50 Jahre; jeder kann in digs&sse starten
Jugend: von 15 bis 17; Jugend schiel3en vom rdteckRmax. 45 m)
Schiler: vori3 bis 14; schiel3en vom blauen Pflock (max. 27 m)
Minis (MIN) bis 12 Jahregs gibt einen Abschusspflock weil3

alle Mini's schiel3en ab einer Entfernung von (can)5keinesfalls weiter als 18m.
Es kann jede Art von Bogen verwendet werden, et athne Visier.

11. SCHIESSREGELN

11.1. Es wird nur ein Pfeil 3-[2 Pfeile in der HU Runde)pro Scheibe von einem Abschusspflock
geschossen. Jeder zu Boden gefallene Pfeil dadewgingenockt und geschossen werden, solange er
aufgehoben werden kann, ohne dass dabei der Rftoldssen wird. Der Schitze ist zu jeder Zeit fér d
Kontrolle tGber seine Pfeile verantwortlich und esfdein zufalliges L6sen geben. Jeder Pfeil, zigféider
beabsichtigt gelost, wird, wenn er auf keiner Wegizone der Scheibe ist, mit Null (,0“) gewertet.

11.2. Es gibt pro Scheibe und Klasse nur einen Wmsspflock. Jeder Schiitze muss den entsprechenden
Pflock seiner Klasse wahrend des Schiel3ens mitreiredl seines Korpers bertihren. Armbrustschiitzen
mussen zuerst zum Abschusspflock treten, bevangidem Spannen der Armbrust beginnen. Das Spannen
und Laden der Armbrust ist nur am Abschusspflodtdudat.

11.3. Eine Gruppe muss aus mindestens 3 Teilnehbsestehen, um ein offiziell gultiges Score zu ddmal
Die Gruppe soll maximal 5 Teilnehmer aufweiseneJéduppe bestimmt 2 Schreiber und hat einen Fuhrer.
Der als erstes aufgelistete Schiitze einer Gruppensier Regel der Gruppenfihrer.



11.4. Eine Gruppe darf andere Gruppen nicht iberm@ulRer auf Anweisung eines Schiedsrichters. In
diesem Fall hat die eine Gruppe zu schiel3en, difeFraufzunehmen und die Pfeile zu ziehen, wahdiad
Uberholte Gruppe wartet.

11.5. Aus Griinden der Sportlichkeit und Fairneggegéber anderen Wettkampfteilnehmern, warten die
Schitzen in angemessener Entfernung (3 m) zum Satham Pflock, auf ihren Einsatz.

11.6. Die Schitzen einer Gruppe wechseln einamdgern Schiel3reihenfolge an jedem folgenden
Abschlusspflock ab und behalten das gewahlte Roistuster bis zum Ende des Kurses bei. Mini's
schiel3en zuletzt.

11.7. Der erste Schutze einer Gruppe hat 90 Sekubeie fur die Ausfuhrung des Schusses. Der Fideer
Gruppe entscheidet, wann der erste Schitze zumhAbspflock gehen muss. Jedem anderen Mitglied der
Gruppe stehen ebenfalls 90 Sekunden Zeit zum Sahia® Verfigung. Um einen zlugigen Fortgang des
Turniers gewabhrleisten zu kdnnen, darf kein Schéize Trefferbegutachtung vom Abschusspflock aus
durchfuihren. Nach dem Schuss ist der Pflock safosterlassen, fur den nachsten Schiitzen frei zinemac

— Die Schiesszeit fur den néchsten Schitzen béginnt

11.8. Die Schitzen missen sich so lange hinterAlesnhusspflock aufhalten, bis die gesamte Gruppe
geschossen hat.

11.10. Aus Griunden der Sicherheit und um einengaigiortgang des Turniers gewdahrleisten zu kdénnen,
darf kein Schiitze hinter der Scheibe nach versenessPfeilen suchen, aul3er ein Pfeil liegt sichiladie
Gruppe da.

11.11. Tritt wahrend der Schussausfihrung ein Refelder Ausriistung auf, so gilt der Pfeil als pessen
und wird wie Ublich gewertet. Der Schitze hat 1mldéen Zeit fur eine Reparatur. Die tGbrige Gruppe ha
den Bereit des Abschusspflockes zu verlassen ungtwblach erfolgter Reparatur darf der Schiutzéed?
zu Trainingszwecken auf die bereits geschosseneil8chbgeben.

12. ZAHLREGELN
12.1. Fur alle genehmigten AAA 3-D Turniere giltigende Art der Wertung:

11 — Kreis in der Mitte des 10er Rings. Der Pfailgnidie Linie des Kreises berthren.
10 — Kreis in der vitalen Zone. Der Pfeil mussldi@e des Kreises berthren.
8 — vitale Zone um den 10er Kreis. Der Pfeil mussLéhie der vitalen Zone berthren.
5 — Treffer innerhalb der Korperlinie
0 — ein Treffer in Geweih/Horn oder Huf, ein Trefeul3erhalb der Korperlinie, jeder
Fehlschuss oder Abpraller.
Wertung bei Shoot-Off:
Im Shoot-Off wird 11er Ring als 12er Ring gewertet.
Es wird nur ein Pfeil geschossen der hohere Rihy.zZ8ind beide gleich im selben Ring, wird deriPdés
besser gewertet, der ndher zum Mittelpunkt im Zerddt. Gemessen wird durch den anwesenden
SchiedsrichtefAlle schiel3en gleichzeitig)

12.1.2. Bei Punktegleichheit wird wie folgt gewerte
zuerst= weniger Oer , Anzahl der 11er (12er shoot ofder]l 8er, Ser

12.2 Alle Pfeile mussen so lange in der Scheilvbleien, bis alle Treffer aufgenommen sind. Besteh
Zweifel Uber die Wertung eines oder mehrerer Pfegef kein Pfeil bertihrt oder entfernt werden, dirse
Entscheidung getroffen wurde.



12.3 Der Pfeilschaft muss ein Teil der Linie bedin, um die nachst hthere Wertung zu erhaltenPEsi,
der im Ende eines anderen Pfeils steckt (,Robinddpaler seinerseits in der Scheibe steckt, extiélt
gleich Wertung wie der Pfeil, der in der Scheileekt. Alle Pfeile missen bis zur erfolgten
Trefferaufnahme in der Scheibe verbleiben.

12.4. Die Schitzen erhalten die offiziellen Sd¢agten * (2 Stiick pro Runde) fur den Wettkampftag b
der Besprechung vor Beginn der Wertungsrunde. &appelte Wertungsaufnahme ist vorgeschrieben.
Alle Informationen auf den Score Kartémindestens Name, Lizenznummer, Bogenklasse, Altdlasse,
Gruppe) missen inhaltlich korrekt, komplett und gut leisbrfestgehalten werdeBer Schitze ist dafr
verantwortlich.

12.5. An jeder Scheibe werden die Treffer aufgemem nachdem die Gruppe mit dem Schiel3en fertig ist
Jeder Schreiber hat eine Score karte pro Schutmrstfir die Trefferaufnahme von jedem Pfeil
verantwortlich. Maximale Score Zeit fur eine Grumae 120 Sekunden!

—incl. Ziehen der Pfeile, dann zlgig zum n&achgieh

12.6. Jeder Schiitze der Gruppe muss seinen Sednerid deutlich ansagen.

12.7. Beide Schreiber missen ihre aufgeschrieb@fetungen/Zwischenergebnisse vor dem Ziehen der
Pfeile vergleichen. Im Falle von Abweichungen missafortige Korrekturen vorgenommen werden. Der
Fuhrer der Gruppe hat die Korrekturen zu signieren.

12.8 Existieren am Ende einer Runde, also nactaBdger Score Karten, unterschiedliche Ergebuaiste
beiden Score Karten eines Schutzen, so gilt dasigexre Ergebniss dirfen keine Korrekturen auf

den Score Karten mehr vorgenommen werden (die Sétaeten wurden ja vom Schitzen und Schreiber
gepruft und unterschrieben)

12.9 Die Pfeile miussen in der Scheibe bleiberalgsTreffer aufgenommen sind. Bevor irgendwelche
Pfeile auf der Scheibe berlhrt oder entfernt werderss eine Entscheidung tUber zweifelhafte Wertange
getroffen werden.

12.10 Die endgultige Wertung eines zweifelhafteafférs entscheidet die Mehrheit der Gruppe. Sdike
Gruppe zu keiner Einigung kommen, zahlt die Stintdee Gruppenfihrers (Patt-Stellung).

12.11 Am Ende einer Wertungsrunde missen alleeS€arten leserlich, komplett ausgefllt und
unterschrieben sein. An den Score Karten diirfemekeachtraglichen Anderungen durchgefiihrt werden,
nachdem diese von den Schreibern und dem Schitterschrieben worden sind. Die Score Karten
mussen vom Fuhrer der Gruppe unmittelbar nach Bgengd der Wertungsrunde abgegeben werden.

13. DIVERSES

13.1. Jede Person, die gegen die festgelegten megesito3t, kann sowohl vom Turnier als auch van de
Mitgliedschaft ausgeschlossen werden. Jede voNdgliedschaft ausgeschlossene Person darf in der
laufenden Saison, oder wie sonst vom Vorstand @ek 3-D festgelegt, an keinem genehmigten AAA 3-D
Turnier teilnehmen. Jeder, der von der Mitglied$ichasgeschlossen wurde und gegen die Regeln {3rsto
kann auf Dauer von der AAA 3-D Mitgliedschaft urltba genehmigten Bewerben ausgeschlossen werden.
Jeder Schutze, der auf Turnieren offiziellen Anwegen nicht nachkommt, wird vom Turnier
ausgeschlossen und kann auch von der Mitgliedsshaftendiert werden.



13.2 Handy sowie Smartphone nur im Flugmodus und darflier nur als Kamera benutzt werden — nur
in Notféallen einschalten.

Kameras dirfen auch verwendet werden, wenn alleler Gruppe geschossen haben oder die Erlaubnis
von den Gruppenmitgliedern erteilt wurde, wahrendsehiel3t Fotos zu machen. Es muss auf jeden Fall
die Erlaubnis dazu von jedem Teilnehmer eingehoknden.

13.3. Alkohol - Es gelten die gesetzlichen Bestimmgen fir Alkohol im Schiel3sport 0,1 Promille

Im Regelwerk wird festgehalten, dass jede/r Schiittér sich selbst verantwortlich ist und sich(soe
auch im StraRenverkehr) zu verhalten Wé&enn ein Teilnehmer sichtlich alkoholisiert ist, tislieser vom
Schiedsrichter und Veranstalter aus dem Turnier zarweisen.

Das Wegwerfen und unsachgemal3e Entsorgen von Abfdllals unsportliches Verhalten gewertet
(Verwarnung) und sollte nicht passierdader hat seinen Abfall aus dem Parcours mitzunehrhe

13.4. Elektronische Gerate
Die Verwendung elektronischer Geréate ist von Teitmeern und Zuschauern auf den Parcours nicht
gestattet. (einschliel3lich Headsets, Walkie-TalkiEsitfernungsmesser usw.)

13.5 Infoblatt
Ein Infoblatt / Checkliste gem. Beilage ist flr devieranstalter zwingend.
Punkte hierfar:
* wie sollte der Turnierablauf sein
« welche Infos sind auszuhangen
was benaotige ich fir eine reibungslose Auswertung

*aaa = gem. seperater Turnierregeln

Diese Regeln gelten ab 01.01.2020 fiir alle Uiber dd&A ausgetragenen Turniere in Osterreich.

Austria 3-D Archery Assiation



Bewertung des Turniers

Ein Bewertungsblatt gem. Beilage ist fir den Schiesttichter zwingend erforderlich

Turnierveranstaltung

Ort

Datum

Veranstalter

Schiedsrichter

Beispiel wie das ganze gemeint ist

1) Einladung / Anmeldung

Einladung:
Information

Anmeldung:

10

@b@‘oo‘q;

Information / Abwicklung

x| ©

2) Umfeld Schiel3gelande

Blaue, rote und weil3e Pflocke 10

Scheibennummern in gelb / schwarz 10 [1[2/3]4]5/6 7

x| ©

10

Kompakter Rundkurs / einfaches Gehen9

Aufenthaltsbereiche 10
Sicherheit 9

3) Scheiben

Mix klein / grof3
Zustand

Schiel3situationen 1/2(3/4|5|6|7

10

Abschussplatze (Stand)

Art der Tiere

4) Einschiel3platz

6 Scheiben / 20, 25, 30, 35, 40, 45

Eigener Platz fur Geratekontrolle
Eigener Platz fur Anmeldung

10

Sicherheit

4a) 10 Scheiben bei O-Meisterschaft

1- 2 Tiere fur Shoot off
Lange und kurze Distanzen

Withe board zum Schreiben 1,5 x 2 m 112/3|/4]|5]6|7

10

Mikrophon

Zuschauerplatz
Sicherheit

5) Anmeldung




Einfacher Ablauf fir Schitzen

Alle Informationen Uber das Turnier verfugbar
Korrekte Starterliste

Regelwerk der AAA

6) Eroffnung

Fahnen d. AAA
Ansprache

Mikrophon 1]/2]3]4]|5]6]7]8]9]10
Gruppeneinteilung

Startzeit (punktlich ja — nein)

7) Turnier

Aushang Regelwerk, usw.

Aushang der Limit's

Platz fur Geratekontrolle

Platz um Scorekarten zu kontrollieren 1/2[3[4|5/6|7|8|9]10
Kurze Auswertung

Platz fUr Protest und Resultate

8) Pausenraum — Versorgung

Pausenraum / Raucherraum
Qualitat

Preis

Freundliche Bedienung
Sauberkeit

Genug Sitzgelegenheiten

9) Siegerehrung

Ergebnisse
Zuschauerraum
Fahnen
Siegerpottest
Hintergrund
Mikrophon
Preise

abschlieRender Kommentar: Die Veranstaltung war ein grol3er Erfolg fur alEh8tzen. Die Siegerehrung
mit den Fahnen und den 3D Tieren waren ausgezédichne
Zusammenfassung: SEHR GUT

Judge: Veranstalter:

AAA Delegierter:




