
Austragungsmodus AAA 3-D 
Finalschießen 

 
 
7.12. Finalrunden werden auf gesondertem Gelände abgehalten, so dass Zuseher und anwesende Pressemitarbeiter 
das Geschehen gut überschauen können. 
 
7.13. Regeln für die Finalrunde 
Distanzen werden entsprechend der Kategorien gewählt.  
 
7.13.1. Die 6 führenden Schützen (nach der QualifikaLon) jeder Kategorie sind für das Finale zugelassen. 
 
7.13.2. Es sind 6 3-D Scheiben zu schießen. Für Shoot-Off SituaLonen ist eine zusätzliche Scheibe vorzubereiten.  
 
7.13.3. Jeder WeWkämpfer muss 6 Pfeile haben, versehen mit seinen IniLalen. 
 
7.13.4. Die Teilnehmer der Finalrunde haben 3 Minuten Zeit für die En\ernungsbesLmmung aller 6 Scheiben zur 
Verfügung. Dabei ist es den Schützen erlaubt, persönliche NoLzen niederzuschreiben. Jegliche Unterhaltung über 
En\ernungen mit anderen Schützen und/oder Zusehern ist verboten. 
 
7.13.5. Nach diesen 3 Minuten müssen die Schützen zu ihrem zugewiesenen Abschusspflock gehen. Pro Scheibe 
steht 1 Minute Zeit für die Schussabgabe zur Verfügung. Start und Ende der Schießzeit werden mit einem akusLschen 
Signal angegeben.  
 
7.13.6. Zwei Schiedsrichter (EAA-Veranstaltungen) und 1 Person zum Ziehen der Pfeile gehen zu den Scheiben. Die 
Schiedsrichter zeigen den jeweiligen Score durch Hochheben von Tafeln (A4-Format) an. Dieser Score (0 / 5 / 8 / 10 / 
12) wird auf einer großen Score-Tafel (200 x 160cm) mitgeschrieben und der Sprecher informiert die Zuseher über 
Mikrofon. 
 
7.13.7. Jeder WeWkämpfer muss auf eine leere Scheibe schießen. Alle Pfeile müssen vom "Pfeilzieher" vor dem 
nächsten Schuss en\ernt werden. 
 
7.13.8. Die große Score-Tafel (200 x 160cm) muss den Namen, Ergebnis der QualifikaLonsrunde(n), das aktuelle Score 
und das neue Gesamtergebnis des WeWkämpfers anzeigen Die Ansagen werden aufgezeichnet. Schützen müssen 
ihren Score nach dem Schießen kontrollieren und unterzeichnen. Das Ergebnis der Finalrunde wird zum Ergebnis der 
Turnierrunde(n) addiert. 
 
7.13.9. Wertungen in der Finalrunde: 0 / 5 / 8 / 10 / und zusätzlich 12 (zentrischer Ring in der 10) 
 
7.13.10. Zuseher sollten das Geschehen von jeder PosiLon in den Rängen verfolgen können. 
 
7.13.11. Alle Teilnehmer der Finalrunde müssen sich so lange in einem dafür vorgesehenen Bereich des Final-
Geländes aulalten, bis sie mit dem Schießen ferLg sind. 
 
7.13.12. Die Finalrunde ist Teil des WeWkampfes. Alle Schützen, die sich für die Finalrunde qualifiziert haben, müssen 
an dieser auch teilnehmen. Bei NichWeilnahme erfolgt die DisqualifikaLon und das Feld der Finalteilnehmer wird 
entsprechend der Ergebnisliste der QualifikaLonsrunde(n) aufgefüllt. 
 
Im Falle von extremen WeWersituaLonen haben die Schiedsrichter (WeWkampnomitee) zu entscheiden, ob die 
Finalrunde ausgetragen wird oder nicht. Wenn keine Finalrunde staoindet, wird das Ergebnis der QualifikaLon als 
Gesamtergebnis gewertet  
 


