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1 Lizenz 2026

e Schitz:innen, die flir 2026 eine Lizenz angemeldet und bezahlt haben, werden in der

Cup-Wertung gewertet und bekommen eine Cup-Medaille.

e Schitz:innen, die keine Lizenz angemeldet du bezahlt haben, werden in der Gasteklasse
gewertet und bekommen eine Urkunde oder eine Medaille des Veranstalters.

e Der Lizenzbetrag muss 7 Tage vor dem ersten Cup-Turnier eingegangen sein, da dies in

der Vereinsverwaltung der AAA eingetragen werden muss.

1.1 Wo sehe ich, dass die Lizenz 2026 bezahlt wurde?

Im Bereich Turnierverwaltung = Turnier Teilnehmer

ISV Krumau inkl. AAA 3D Cup-Wertung

Turnierverwaltung ~

Q Manager
\ % Turnier Config
'. AAA % ‘ B Turnier Teilnehmer
%:::NARCHERY
Herbstturnier inkl.

AAA 3D Cup-Wertung
BSV Krumau / NO

' 2e2 Turnier Gruppen

0000 = keine Lizenz beantragt => Gasteklasse

Rote Markierung = Lizenz wurde angemeldet, aber nicht bezahlt => Gasteklasse

Schwarzes Hackerl = Lizenz angemeldet und bezahlt => Cup-Wertung

Einzelaktion Mehrfachaktion (0) ausgewahit Listenaktion
+ & @ & - € -0 - 0 - & - c L =
d' BB - Barebow SP:X =25 #§06.02.
Senior, 18 - 54 Jahre
d TR-RB - Traditional Recurve SP:X =25 #06.02.
Veteranen, >= 55 Jahre
d CU - Compound Unlimited SP:X ©25 @ix
- Veteranen, >= 55 Jahre
d' CU - Compound Unlimited SP:X ©25 #ix
Veteranen, >= 55 Jahre - -
d CU - Compound Unlimited SP:X ®25 #@ix

. Veteranen, >= 55 Jahre

Bezahlte Lizenzen fir das aktuelle Jahr: https://aaa3d.at/lizenzen/
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1.2 Bundesland Meisterschaft

Voraussetzungen fiir eine Wertung bei der Bundesland Meisterschaft:
e Bezahlte Lizenz +
e Verein oder Wohnort im jeweiligen Bundesland
e Korrekte Angabe bei der Anmeldung

Q [ BB-Barebow SP:X ®25 @ix Niedertsterreich v AUT2003
Senior, 18 - 54 Jahre

d [0 BB - Barebow SP:X ®©25 @ix Niederdsterreich v AUT2004
Senior, 18 - 54 Jahre

d CE ngemeldet PB-HB - Primitivbow und Horsebow SP:X ®©25 @x Steiermark v AUT1999
Senior, 18 - 54 Jahre

1.3 Korrektur von falschen Anmeldedaten

Schiitz:in markieren und auf ,Teilnehmer Daten editieren” klicken.

Gruppeneinteilung ~ Auswertung

- . Eintrage: 120/120
Teilnehmerliste s Q

Name, Verein, Gruppe

a o il und Gruppen eif
Y Teilnehmer-Filter = & Druck Ergebnis PDF

Einzelaktion Mehrfachaktion (0) ausgewahit Listenaktion

+ |7 | @ & - € -0 - 0 v . c L =

Vorname Nachname Status Bogenklasse
Verein Anderung Altersklasse Gruppe  Bezahlt, Betrag ~ OM Bundesland  Lizenz#
d (778 TR-RB - Traditional Recurve SP:X : Steiermark

Senior, 18 - 54 Jahre

Q @ angemeldet. TR-LB - Traditional Longbow SP:X Steiermark
Veteranen, >= 55 Jahre

Teilnehmer Daten editieren

A 4

¢ | Mannlich v

Bogenklasse

TR-RB - Traditional Recurve v
Altersklasse
B Senior, 18 - 54 Jahre v

OM Bundesland

Steiermark v

g

Austria 3-D Archery Association #
<]

Gesamtpreis:25
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2 Vor dem Turnier

2.1 Scorekarten und Aushang: Limits fir Spitzen

e Scorekarten fiir den Notfall, wenn eine Gruppe nicht mit Skill Board schreiben kann:
es gibt Vorlagen fir jeden Verein mit eigenen Logo fiir 20, 28, 32 und 40 Targets im
,Download-Bereich fiur Vereine und Schiedsrichter”: https://aaa3d.at

® Limits fiir Spitzen mit der richtigen Anzahl der Scheiben aushangen, derzeit gibt es diese
fur 20, 28, 32 und 40 Targets: https://aaa3d.at/spitzen/

2.2 Teilnehmer*innen-Liste fur die Bogenkontrolle

TurnierView Manager Dateier Turnier Config Runden Config Turnier Teilnehmer & Petra Hanus -

Hilfe

J[ Gruppeneinteilung =~ Auswertung

< . Eintrage: 104/104
Teilnehmerliste < Q

] Geléschte Teilnehmer und Gruppen einblenden
'Y Teilnehmer-Filter =~ & Druck Ergebnis PDF

Einzelaktion Mehrfachaktion (0) ausgewahit Listenaktion

+ | & @ &y - € -0 - 0 - B c & =

Teilnehmerliste als csv

herunterladen

Vorname Nachname Status Bogenklasse
Verein Anderung Altersklasse Gruppe Bezahlt, Betrag Lizenz#

Liste in Excel exportieren und nicht bendétigte Informationen I6schen.
Liste kann auch fiir die Gruppeneinteilung verwendet werden.

2.3 Regeln fur die Gruppeneinteilung

Auszug aus den ,Infos von der AAA zu den Turnieren: AAA Cup sowie AAA 3-D OM“:
»Bei den AAA Cup Turnieren gilt folgende Reihenfolge:

beim 1. Cupturnier des Jahres: Geschlecht / Altersklasse / Bogenklasse

Bei den weiteren Cupturnieren: Geschlecht / Altersklasse / Bogenklasse / Cup-Punkte”

Zum Nachlesen: https://aaa3d.at/regeln/

Fiir das Ranking: Cup-Punkte sind auf Skill Board ersichtlich:
https://www.3dturnier.com/de/tournament

Kinder gehen mit einem Elternteil mit.

Gruppengrofle: mindestens 3 und maximal 5 Schiitz:innen in einer Gruppe.
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2.4 Gruppen in Skill Board erstellen

Es gilt, wie so oft: mehrere Wege frithen zum Ziel, ich beschreibe hier einen.

Handische Eingabe

Turnierverwaltung —> Turnier Teilnehmer - Gruppe erstellen

Turnier Teilnehmer

derbstturnier des BSV Krumau inkl. AAA 3D Cup-Wertung, 27.9.2025

BULEETER  Gruppeneinteilung | Auswertung

- . Eintrége: 105/105
Teilnehmerliste g Q

[_] Geldschte Teilnehmer und Gruppen einblenden
¥ Teilnehmer-Filter & Druck Ergebnis PDF

Einzelaktion Mehrfachaktion (0) ausgewat Listenaktion

+ 7 2 - € - -0 - = - 2 & =

Neue Gruppe mit Teilnehmer
erstellen

Turnier Teilnehmer

TurnierView

Einzelaktion Mehrfachaktion (0) ausgewéhlt
+ & @ & |v| € |+ 0@ [~ @ |v| & |~ S & =

‘;—.\\ 10 - |2 34 5 6 78 1

: Gruppen: 3/7
2e2 Turnier Gruppen EL anwesend

() 4a® Teilnehmer Gruppen offentlich anzeigen
(] i= Teilnehmerposition in Gruppe fixieren (ABCD..) Zum Starten der Gruppen wird eine gestartete Runde benétigt

(]} 203 Gruppe einer Runde zuweisen

< Sortiere nach:
Startpflock - Name - Anderung
<

=

Gruppe1 ( o i Gruppe2 [»] - 1 ] Gruppe3 © P [ 1

Startpflock 1 [ Startpflock ’ 2 | lstanpﬂock 3

. TR-RB, Vete O

e Esist wichtig, dass du die _ an die Nummer der Gruppe anpasst,

denn die Nummer der Gruppe = Nummer des Startpflocks ist.

e Du kannst, wenn du mdchtest die Gruppen-Einteilung schon vor dem Turniertag
offentlich stellen.

e Die Teilnehmerpositionen A—B — C — D fixieren.

e Die Funktion ,Gruppen einer Runde zuweisen, brauchst du NICHT, wenn es am
Turniertag nur 1 Runde gibt.

e Teilnehmer einer Gruppe zuweisen: Teilnehmer markieren und einer Gruppe zuweisen

o _ aus der Gruppe -

e Gruppe léschen
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Automatische Gruppenerstellung

Ist mit dem Gruppengenerator moglich:
e ,Ranking anhand des aktuellen Cup-Ergenis” + Max. GruppengroRe ,,5“ auswahlen.
e ,Generiere Gruppen” klicken
e Man kann die Gruppen einzeln Glbernehmen.
e Kinder muss man handisch zu einem Elternteil zuteilen.
e Zu kleine Gruppen muss man auffillen.

Gruppengenerator
Alle Teilnehmer ohne Gruppe werden nach den folgenden Parametern in Gruppen
aufgeteilt ...

v Max Anzahl von Vereinsmitgliedern J
Ranking anhand der Qualifikation

Ranking anhand des aktuellen Cup-Ergebnis

Elimination-Gruppenphase - Ranking anhand der Qualifikation gar Versin

Elimination-Finale - Ranking anhand Eliminations Ergebnis

(] Nur bezahlte Teilnehmer gruppieren

Generiere Gruppen

Wo sehe ich, welche Schitz:innen schon einer Gruppe zugeteilt sind

Turnier Teilnehmer

Herbstturnier des BSV Krumau inkl. AAA 3D Cup-Wertung, 27.9.202
Gruppeneinteilung = Auswertung |

Teilnehmerliste

Eintrége: 105/105 Q Name, Verein, Gruppe

[_] Geléschte Teilnehmer und Gruppen einblenden
¥ Teilnehmer-Filter & Druck Ergebnis PDF

Einzelaktion Mehrfachaktion (0) ausgewahit Listenaktion

+ /s © 2 - € -0 -0 -[=]- e L4 =

Vorname Nachname Status Bogenklasse
Verein Anderung Altersklasse Razahlt, Betrag Bezahlte Lizenz im aktuellen Jahr Lizenz#
d TR-RB - Traditional Recur| 2 =/5 #&01.03. Ja AUT

Veteranen, >= 55 Jahre
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3 Am Turniertag

3.1 Turnier starten

Zuallererst das Turnier starten: Turnierverwaltung - Manager - Start Turnier
Schiitz*innen kdnnen in ihrer App ihre Gruppe sehen.

Herbstturnier des BSV Krumau inkl. AAA 3D Cup-Wertung, 27.9.202

B _

3.2 Anmeldung und Bogenkontrolle

Runden Config Turnier Teilnehmer v

Hilfe

Schiitz:in bei Anmeldung:
e Schiitz:in Gber die Suchfunktion suchen,
e Schitz:in markieren und dann hast du zwei Moglichkeiten:
1. Gleich allesin‘einem abhacken:
2. Oder zuerst ,Anwesend” markieren und dann bei der Bogenkontrolle ,Ausriistung
konform® markieren

Turnier / Manager Dateie Config Rul sonfig Turnier Teilnehmer

Herbstturnier des BSV Krumau inkl. AAA 3D Cup-Wertung, 27.9.2025

Hiife
\ Anmeldung Gruppeneinteilung ~ Auswertung
" - Eintrage: 105/105 - At QRIS
Teilnehmerliste g Q | Name, Verein, Gruppe
() Geldschte Teilnehmer und Gruppen einblenden
Y Teilnehmer-Filter =~ & Druck Ergebnis PDF
Einzelaktion Mehrfachaktion (1) ausgewahit Listenaktion
+ & @ 250 €|1~1O [~ QO |~ & |~ c L 0=
& Teilnehmer bezahlt & anwesend & Ausriistung konform
Ausriistung des Teilnehmer ist regelkonform
Vorname Nachname B Ausriistung des Teilnehmer ungepriift
$ — P ——— N—— Bezahlt, Betrag  Bezahlte Lizenz im aktuellen Jahr Lize.
d TR-RB - Traditional Recurve @ar ;SP:14 .03. AUTO0330
BS Himberg Veteranen, >= 55 Jahre 408399686
Hilfe

Gruppeneinteilung ~ Auswertung

. . Eintrage: 105/105
Teilnehmerliste 2 Q

Name, Verein, Gruppe

() Geléschte Teilnehmer und Gruppen einblenden
Y Teilnehmer-Filter =~ & Druck Ergebnis PDF

Einzelaktion Mehrfachaktion (1) ausgewanhit Listenaktion
+ 4 @ & v € -0 v 0 v & - c L 0=

@ Teilnehmer-Status angemeldet
@ Teilnehmer-Status anwesend B

O Teilnehmer-Status gestartet
Vorname Nachname Status Bogenklass  Teiineh St it . S S—
Verein Anderung Altorstias eilnehmer-Status mit nur einem Ergebnis beende
™ Teilnehmer-Status beendet

- d TR-RB-Tra g Tgiinehmer-Status wartend Ja AUT
Veteranen, >

Bezahlte Lizenz im aktuellen Jahr Lizenz#

© Teilnehmer-Status disqualifiziert
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3.3 Runde starten

Ist die Anmeldung abgeschlossen:
e Nicht anwesende Schiitz*innen l6schen
e Ggf. Gruppeneinteilung anpassen, wenn z.B. in einer Gruppe nur 2 Schiitz:innen
Uberbleiben.

Anzahl der Ziele der Runde bestatigen und Gruppen starten:

Gruppen: 0/1

& Turnier Gruppen gestartet v
(] a8 Teilnehmer Gruppen &ffentlich anzeigen

OJ I= Tellnehmerposition in Gruppe fixieren (ABCD..) Tumierrunde: 30 Ziele

[) 3% Gruppe einer Runde zuweisen . "

4 Sortiere nach:

:
Sobald die Runde gestartet wurde: _

e konnen die Teilnehmer in der App ihre Gruppe starten
e die Gruppen kénnen nicht mehr gedndert werden!

4 Nach dem Turnier

4.1 Korrektur bzw. Eingabe von Scores

Schiitz:in markieren — ,,Teilnehmer Score editieren” — Anzahl der 11er, 10er, usw. eingeben

g
Turnierrunde auswahlen(1) Ergebnis auswéhlen(0)
Turnierrunde v Neues Ergebnis eingeben  ~
Wertung: IBO (1P 42)
Berechnete Punkte Ziele / Treffer / Verfehit
0 30/0/0
1" 10 8
5

4.2 Runde beenden

Die Runde im Manager erst beenden, wenn alle Ergebnisse eingelangt sind = beide Schreiber
haben das Ergebnis abgeschickt.

Im Teilnehmer-Filter kann man nachschauen, WER nur 1 Ergebnis abgegeben hat:

Mit dem Beenden der Runde sind die geschossenen Punkte fiir alle in der App ersichtlich.

Teilnehmer-Filter

Status

 auswahlen ...
Tellnehmer-Status angemeldet
Teilnehmer-Status anwesend
Tellnehmer-Status gestartet

Teilnehmer-Status beendet
Teilnehmer-Status wartend
Teilnehmer-Status disqualifiziert
Teilnehmer 18schen

¢ auswihlen !
Bogenklasse

@ Bogenklasse auswahlen ...
Altersklasse

B Alerskiasse auswahlen ...

Bezahite Lizenz im aktuellen Jahr

auswahlen ...
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4.3 Ergebnis ausdrucken

Uber den TurnierView (oben links in der schwarzen Leiste) kommt man in den &ffentlichen

Bereich.

Das Ergebnis zuerst filtern nach _

Zum Ausdrucken:

e Das Ergebnis des Turniers

e Die _ = nur die ersten 3 einer Klasse

e Medaillenspiegel = die Anzahl der Medaillen: Gold — Silber — Bronze, die benétigt werden.
Der Medaillenspiegel kann schon wahrend des Turniers ausgedruckt werden.

Turniere

A 3240 Mank i 30.3.2025

Q Parcours Details im Wiki anzeigen
Turnier Einladung
B8 Austria 3-D Archery Association

B Turnierregeln @
& bsv.mank@gmx.at

€ Vorab Online Zahlung oder Uberweisung. BSV Barenwaldleiten | IBAN: AT53 2025 © Nutze 3D SKill Board beim Turnier
6000 0066 9143 | "Name Vorname AAA Turnier 2025"

A Wichtig: Anmeldung ab 07:30 Uhr Start an der Scheibe um 09:30 Uhr
Siegerehrung ca. 30 Minuten nach Abgabe der Wertungen

o

Dieses Turnier ist Teil d. Austria 3-D Archery Association

Endergebnis

& Druck Ergebnis PDF
& - tIAUTOScroll B Turnierergebnis bestétigen !
& Druck Siegerehrung PDF

Lizenz/Gast ¥ W Medaillenspiegel

4.4 Turnier beenden

Turnier im Manager nach der Einspruchsfrist beenden.
Das Turnier auf keinen Fall neu starten!
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